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オートトーナメントシステムは 

 

様々なスポーツに励む皆さまの為に作られたシステムです。 

 

団体の運営でとても面倒な会員登録や管理費は、すべて無料。 

 

様々な大会にも簡単にエントリーができます。 

 

このシステムで大会を開催すれば、自動で各階級や部門ごとに 

 

トーナメントが作成され、多くの大会業務の効率化が図れます。 
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トーナメントを自動生成 
各トーナメント毎で自動で 

トーナメントが作成されます。 

試合進行をリアルタイムで確認 
トーナメントの勝者と試合順を 

リアルタイムで確認する事ができます。 

賞状の自動作成&即時印刷 
表彰者が決まり次第、即時に賞状を 

印刷することができます。 

会員や選手の一括管理 
団体に所属する会員の個人情報や人数など 

簡単に管理することができます。 

簡単に大会エントリーが完了 
団体代表者が登録会員を簡単に 

大会へエントリーできます。 

リザルトの一覧表の作成と保存 
大会の結果に応じてリザルトページに入賞者リストが 

作成され結果はいつでも確認できます。 
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始めに団体の代表者の方が団体登録をしていただきます。 

 

団体のログインIDとパスワードを決めてログイン情報は、 

 

大切に保存してください。 

次に団体コードを決めていただきます。 

 

その他の必要事項を記入していただき団体登録は完了。 

 

団体コードは、団体に所属する会員の皆さんが 

 

登録する選手登録時に必要となります。 
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団体登録後にできること 

マイアカウント 

登録した情報はここからいつでも見ることができ変更や更新も 

簡単にできます。 

大会エントリー 

開催されている様々な大会を検索し、選手からも団体代表者か

らも簡単にエントリーができ、代表者は大会ごとの出場者一覧

も確認できます。 

主催大会登録 

大会を主催したい団体者様がここから大会を登録できます。 

一度登録すると次回からは、同じ内容を利用して大会を繰り返

し開催することができます。 
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主催大会登録後にできること 

大会事務局登録 大会詳細登録 連盟・競技作成 階級作成 部門作成 

大会トーナメント カード登録 ゼッケン作成 ランキング作成 チラシ発行 

主催大会履歴 パンフレット作製依頼 

各項目の登録を行い大会の準備を進めます。 
・連盟や新競技の作成をして追加することが可能。 

・出場団体ごとでの名入れゼッケンも自動印刷、仕分けの手間が不要に。 

・様々な階級と部門が作成でき、どの様な競技にも対応できます。 

・大会の連携により自動でランキングが作成され公表できます。 

・団体代表者は、クレジットカード登録により本人の認証を行い不正防止。 

・大会必要事項の入力で、QRコード付大会案内チラシも自動作成。 

・今後は、パンフレットやトロフィーの自動発注も可能になります。 

・トーナメントには、所属、顔写真、身長、体重の掲載する内容を選択できます。 

・登録選手の個人情報は、団体代表者のみ閲覧することができます。 
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主催大会登録後にできること 

大会の公表と参加者募集の開始 
・大会開催費をカード決済すると、システム内の大会案内に公表されエントリー 

 ページへのQRコード付きの大会案内チラシも自動作成されます。 

・参加選手のエントリー状況は随時確認が可能、参加選手締切後にトーナメントの 

 組合せの変更を主催者が行い、参加選手数のシステム使用料をカード決済する事 

 でトーナメント表が公表されます。 

 

大会スタッフ 
・スタッフIDにてログインした大会スタッフが、勝者側のトーナメント表を押して勝者 

 が示され誰もが即時に勝者を閲覧でき入賞者は自動で入賞者一覧表に記載されます。 

・選手や全ての観客が試合の進行を把握することができ、スムーズな試合進行が可能に。 

・勝者をパンフレットに記入して取りまとめていた大変な作業が不要になります。 

即時賞状印刷 
・あらかじめ賞状のテンプレートを作成しておけば、入賞者一覧表の賞状印刷ボタンで 

 入賞者が決定したと同時に賞状の印刷が可能です。 

・後日賞状の作成と発送、名前等の誤字脱字、大会スタッフの業務の軽減に繋がります。 
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会員が選手登録後にできること 

マイアカウント 

登録した個人情報の年令は自動更新され、顔写真、身長、体重

などの更新や変更が簡単に行えます。 

大会エントリー 

開催されている様々な大会を検索し、個人で簡単にエントリー

ができます。 

エントリー履歴 

過去にエントリーした大会や入賞歴なども保存され、いつでも

観覧することができます。 
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システムの料金と大会当日の流れ 

システムの使用料 
・1大会につき10,000円の大会開催費が必要です。（税別） 

・大会参加選手1名に500円のシステム使用料が必要となります。（税別） 

・エントリー団体が参加費とシステム使用料を大会主催者に振込し 

 大会主催者が大会開催費をカード決済する事で大会の募集が公表されます。 

・締切後、参加選手数のシステム使用料をカード決済しトーナメントが公表されます。 

大会当日の流れ 
・スタッフがシステムに勝者を入力し、誰もがトーナメントの勝者を閲覧可能。 

・会場にいなくても試合の進行がリアルタイムで分かるようになります。 

・入賞者一覧表が自動作成され、名前、階級、部門、入賞位を含めた賞状を即時に 

 印刷することが可能。 

・入賞者一覧表は、自動保存され大会の入賞者を誰もが観覧することができます。 

今後、当システムでできること 
・月会費や年会費の振込管理と会計管理。 

・出場者のエントリー増加に繋げる大会広告を掲載可能に。 

・AIの導入で同じ所属団体や入賞者履歴を基にした対戦の振分けが可能に。 

・多言語切替化でインターナショナルなシステムに。 

 


